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幽紗リエ - 夕 - 向け Z* ィべント ICM る Xbox(Ot 、 ま ! 


IHAL02J 発表!*?と思いきや… ザイナ-」3|邮0岫細^、1^1_ 
s 今回で17回目になる、 IGDA 02J のリードブ□グラマー Mat _丨 

: i =;== s=，=i 

が.カル.ハルニア州サンノセて3らけ」マイク门ソノトのスタノフ fWmv. :: 

I：月3日から3月8日まで行われた。こにパレたら殺されちゃうからオ . + ^- 

：：のイベントはプ Q デ J, ース，ゲーム と、伏字だらけの中でパンジーの 




ノーに分け、全部で タッフI 
t 行う、開 ft 者の技を作り、 
r« 世界*大規楔 •> らゲーム s 作っているという•規念 
日本の8«6«も多ながら fHAL02j 自体についてはほ 


■"ゴラム••のが行われた 0 ASYLUM とは精神病 
00人のスタ 院という: B 妹0ウエイトレスの Ml 


! ： 断1までを3年阖で約300人のスタ 答 
：；ッフで作つ*こと。オリジナルの群 « 

:; 衆 AI ブ□グラムや、レンダリング-ン 

となどを綠した。 

か v たの“ 

•HALOr>vc!o pi r..- ' i. 
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：； 壇上にあがったの14、 IHAL02J の | 
I： メインコンポーザー Ma“y , 
：i O’Donnell、fHAL02j のレペルデ c 
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MEDIA EXPRESS 

ソウルキャリバ -n オリジナ j いサウンドトラック 

1 : • • ! 

I ンジ I リック，]ンサ-トポ -M] レクシ 3 ン 

I r " r 棚挪 IML 晒もいっぱい 
; r ^ デスクトップアクセサ u が靈壤!！ 

r 戦翻妖精雪風 J の Windows 用デでは、壁紙、カレンダー、スクリー 
スクトップアクセサリーが、アクア ンセーパー、マスコットなどを収 

システムより4800円 ffiiSU) で発録。さらに初回特典として、ビクチ 
売中だ。パンダイビジュアルより発ャ ーCD とオリジナルレターセット 
売中の、 ova のビジュアルを活かし が同梱されるなど、 r 雪 HJ ファン 

た今回のデスクトップアクセサリー には大满足の内容となっているの 

だ。ゲームよりひと足早く rSMJ 
w 界に触れたぃ方はど兄 

I HI AM のセガゲ-ムが できる 

議議|| "GameJam Storm" 關欏迫る!！ 

iHHEf- i H 滅 1 


セガファンのためのゲームの祭典 れること。5日 li IWCCFJ と廊 
"GameJam Storm ■が、4月5日 3T*0 ArcacJc si.i.n . 6h：; ■ 

(±>*"6B (日)の两日、有明 TFT ホー-•チャファイター4エボリューシヨ 
-二:：バヘント ン]の•格明新供紀I"と,ケームノ 

の目玉は.何とぃつても3大アーケ ァンなら見进せなぃイベントが a 
ードゲームの全 ai 大会決勝戦が行わ載。もちろん， k 遊台による新作の 
出展もぬかりなし‘入場無科なので 

Sppr - 

會こちら umiKnam か e>,chm 0 s 相の 

3,73 jicbaauTo. 

! BSP ファン猫!！ ： DOA X B 明 ch Volleyball ； 

mm "鼷ハッピ-トランプ第 2ST 発売決定!! | 

DEAD OR AUVEXtreme Beach 販サイト限定で販売されることにな 
Volleyball』 の踴入特典として用意った。鎌は2000円㈱5«で、4月 
され、ソフトの発売日に長蛇の列を20日⑻ fSW 定だ。同サイトでは 
作る一因にもなった常夏ハッピート子的を受け付けているので、ファン 
ランプ。その第2弾が、テクモの通はいますぐテクモのサイトへ GO 1 

山麗 III .則 11 1 I JI.!JJ___ 關.■腿 

lte^' -フ i ぐぐ/」をご^^ 14 ••棚 ： - 

じ,…ブ^! agappwwBB 

，.峨 _ で屬 1188883_ • 












































































































































































フアミ通 Xbox 責任編集の攻略本 & 関連書结 























卜秋 1> | 

ボイス升水すごい Tfo ゲーム 
やってて、相手があま y にも強い 
から r ウオ〜!』とか r ギャ〜! j とか 
«んでたら、後ろか e 齡んに「うる 
さい !j って怒鳴られたんです。その 
声が相手にも聞こえたらしくて、 
られた？』だって。まるでウチで 
一緒に遊ん c%、 るみたいだつたな*。 
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ウチの主人、会社から帰るなり、 
LiVE にかじりついてます。よく 
M 載するのは、アメリカのひと。 
ここには書けない4文字英語を 
ガンガン叫んて%バシバシ相手を 
倒してます。海外のひとと遊べて 
ストレス発散できるから、たまら 
ないみたい。あ、主人の会社は外 
資系で、上司はアメリカ人です。 

_ 奈用県在住西浜絵美里 （ 27) 





















システム 知識を身に付け、 5_祖 
痒術を趙握 ■ 

さ6にウルボンマスターモードも攻略! 色 卿 .-^ 



うというのが，基本コンセプト^^) 



りのキャラクターでプレイすると思う ポテンシャルの高さを思じていただ む姿が、アメコミちっくでカッコイイ！ 

んですけど、あるキャラクターでは H けるとうれしいですね。新たな 3D 格私には、この数フレームに担当者の拥 

離なミッションも、ぶだん金わず嫌い H ゲームの可能性を feffi じさせてくれ が凝縮されているよ5に見えます(笑)。 . 

していたキャラクターを使うと、 ffl 单 ますよ。これだけカッコよく作れぱ、コミックのヴ梦シーンを抜き取ったよ 

にクリアーでぎた〇するんですね•こ_ーンを知らないお客様にも魅:' '■ .— 

れを&つかけにいろん®キャラクター ， 

を使っていただけるぶ5になれば、ゲ ! 

ームのおもしろさが2倍に fe3 倍にも - 


Xbox な5で H 
スポーン费»! 





基本システム解説 


1 『ソウルキ^^5?—11』に搭載された各種のゲ_ムシス 
テムを解説！まずは基本をしっかり覚えるべし!！ 
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ソウルキヤ ij バー n 














































































































nr 筆者の歸と傭] 
卜を紹介してみよう。て 







































































































































レシーブを崩すア乞ック方法を捜せ！ 


ノ こなぃだ教をてもらっ?； 

ノ そりゃあ…^•吹き飛ばしを狙う。 

げ それも正解のひとっですが、自分より大き 
相手は吹き飛ばせません。コースを突いて僻 
レシーブミスを待 ■3(0*^ ちばんな/> ■ 

ノ 俺だってコース:索いてるってI 
げ 左右はね。じつは、意外に前箱 . 

- - --- - - -が忙しいけど、これまでとは H 

〆スパイクのスキで動けないうち 

8ってどのキャラが強 | 

If やっぱり、ティナかなあ0ボール/’ 

されてるのかはわかりませんが、あの体勢でレシ飛ばし能力の高さにより、攻擊力は« 

-ブすると，ポールを後逸することが多いんです。レシーブ能力だけど、最近はレシーブ 
じつは私は、なるべくノリックさんがあの:レシーサイズのほうが重要という税が有力で ， 

ブをするようにスバイケを打っていたわけです。 ノ オッケー、オッケー。それだけわ： 

ノ むむっ、そんな秘密が！つまり、コート典これで明日の* BI 部最強決定載もパッ 
へのスクを多用しろってことだな（注3)。 げ へえ〜' そんなのあるんですか。 

げ まだ嫌きがあります。奥へのスパイクを多用 きるように祈ってますよ。 

すると、それだけ相手はレシーバーを下げようと さて翌日の大会、ノ U ックは1回想 

しますよね？ めじやんけんに負けて、相手のテイ-ナ 


i アタッカーがスパイクを左右に振 
り分けてもた:いていポールを拾える。 CPU 戦に 
注2 :下の写真に示したレシーブ体勢のこと。 

& 















































i Fx^feliTp 办 1^ 既 麄 • • 

い 、考えるん岳 



ないか j という あなた， wt です， 

' じつは42柳ぅち、ベット額の 2.5 

:…，；叉 I +フ万咖〇ザ ック I 




_ ■* 万:*るの T ヤメ * 後に 40, 50 回 

c はなく頭脳的勝莉 ：だ：= 

- 一 ~ -=~- •泠たが、赤52枚でフォロー成功。 12麻）で玉碎„ダ. . 

厅ザックを手に意気揚々と場金額を賭け統ける、というものだ。 ここで金きょ出目の調査。50回 
ベット上限が 100肋らば* 1枚—試行し、00~17間の90度はほとん 
ど出ていない、0が4回出たなど注 

目点が見っかった。さらに23〜28 I 一 1〇〇万ザ ック | 










































果は以下の_と_おりとなりま' 



当 n ： り^^/卜を見抜け！ 

。ということで、とある 
ット状況を調べてみた。 
リスティー台を除く）を 
この台はマイナス倍串が赚に出る 100 BET で50回プレイしてみた。 

リスタの高い台なのだが、当たった «KASUMI CHAN (かすみ台） 

ときの倍率も大きく、非常にギヤン +7800ザック 
力 Hi の高いスロットと酋えた。今 «GO!GO!ANIMAL (ヒトミ台〉 


ィナ台といったところか，エレ 




















2002年 2 月 22 日、 Xbox 本体の発売と 
同時にリリースされた rDOA3j。 その 


て作ってみたいと S いまし 


雜用1本に絞った軸 二ま： 

そして 『DOA4J との関連 “マニ、•ヮ!^ 

と異なる点があると思うのですが？ ——『DOA++J から考えると 、ものす 

板垣格明ゲームのナンバーIになる ごい一般向けな印象ですよね。 

ことが、7年まえの rDOAIJ からずっ 晒 H30A3J は、中身的にいうと 

であり存在理由なのですが、 rD0A3j た。最初はキャラを一新しようと思っ 

ではいくつか変わった部分がありま ていたんですよ* rD0A4j でそれまで 

to 逆に言えば、いくつか業界の常謙 のキャラと出会うという«じで。そう 

を破ってやろうと馬いました。 いった構想の中から、うちのデザイン 

ひとつは業務用タイトルで B なく家チームが生み出したのがヒトミです。 
庭用に紋るということ。ずいぶん波紋でもけっきよく、途中で作戦変更しま 
を呼びましたが' 家庭用に絞った理由 した0というの もユー ザーから抵存キ 

のひとつは、格 M ゲームだけでなくソ ャラに対する期待の声がたくさん聞こ 

フトをた〈さん作りたかたからてす えてきてたとえはて丹下さくらさんか 

备矣 しかし僕らが目指すクオリテでは、声優業を辞めて、かすみはどうなるん 
gg どうやっても1年に1本<6いのソフト だ」というょうな話とか。 

? ^ それを移核するという従来どおりのやは出ません J とは言えない。旺存のキ 

V? りかたでは、業務用で1年、家庭用で ャラに対する思い入れ、期待を裏切れ 

'/ f 1年。つまり2年に1本しか明発でき* ないですよ、やはり。 rDOA4j を作る 

孟 w い。いろいろ作りたいものがある状況 ために rD0A3j でキャラを入れ e え 

nU で，2¢で1本開発するのと家庭用に的 るというのは、作り手のエゴでしかな 

7 X を絞って 2 年で 2 本を関発するのとどち いから。しからば全キャラちゃんと® 

> S らがいいのか？と考えました。 場させて，それまでも作っていたキヤ 

ユーザーの®さんにとって、どちら ラ6登場させて、ボリューム想溢れる 

I * がいいんだろうとも描みました。業務 ものにしようとなったんですよ。 

I g 溫で 

を始めてから2年経って、いま皆さん 一一■キャラの格 H 流派の理択はどうい 
は CD0A3J だけでなく 『D0AXJ も遊 う方向性で決めたんですか？ 

ベる。 そのほうがいいと信じて、僕ら 板8流派を理ぶときの基準はいつも 

は家庭用に絞ろうと考えたんです。 いっしょです。だれもが知っている流 

——アナログ入力の導入やホールドを 派と、あまり知られていない流派から 

，い V : ) 」了 ’ ， ( / r ぃ，, DOA2 

板垣そのとおりです。襲格用って僕 でいえばエレナの努掛拳はあまり知ら 

の印象では山#の；*済なんですよ。岩 れていない代®.アインの空手も 

場を sen る* 3TT* «も: r ツゴツして が知っているメジャーな武術の代表と 

い《想じで。 «B 用ってもゥと雄やか いう具合です。 fDOA3jUtt 攀と醉拳. 

な班れで、川にたとえるとすごく "ra そして空手ですね。 k # がマイナーと 

ですよね》宕も a れで朗られて，丸み い？と先生やその aos の方に怒られそ 

の島る石になっている 0 うだけど、酔攀》メジャーですよね • 

fDOAIJ や『00八2』つてそのイメ ヒトミ®空手使いとしたの (J ストーリー 

ージで嘗うとすごく尖っ た 印象、* e からの要請です。アインの空手とは趣 

s い岩ですよね • we 用に移《するとの違うものにしようと決®ていたんで 
きに u それ s 丸くしていくわけですが，すが，とはいえアインの技も似合うの 
もともと黎務用といラ潘班两けに作っ で，どういう*成にするかずいぶん考 

ていると.どう洗練させようにも簫理 えましたよ《ヒトミ《«入れ»え案時 

な脚もあるわけです • 嘯かけての主役キャラとし t •デザ < ンし*したか 
転がればどんな岩も丸く*るんでしょ ら、モーションチ_ムも気合いが入っ 















グ«あり、わかりやす<なった • 

板埋 fD0A2j のときに、わけがわか 
6ないとずいぶん言われました。海外 
でもそういう意見^あって。ただ、向こ 


けですが。僕らとしては格! 




Vて RPQ を作ってい S わけではな 
*6、卜■■ラマは H う理由だけを端的 
れゝていま tV fc とえばゲン•フーっ 
て孫のために鼷うという理由があって、 
その中でエレナに出会い、いろ< 
言われ®わけです。それはその1 
B う理由、14機づけですよね。‘ 


スチュームを增やしますよ。 

1世紀か5始まる 
i しい fDOAJ シ iJ_X 


発光から1年以上鞋 a して、 


板埋あらゆる E でN0.1の« 


理由6最小 M 的に USS 売®量でゲームが W られる 
'いるんだけ こと6ある0しからぱその点で* No.1 


• て。その気持ち それができるのかと笑つ. 


う？と僕 U 18 しましたよ。僕らはで# 
ると®つたからそれを 1 !•っ*。 

こと: J ® いですね、 S り g ってそう思 
います。べつにフアンが小»りして» 

した（*>。苗さん《遊ぶために fOOAj 
と付き合ってくれ7¢わけなんで。そ 
ういう棚というか気分が fDOAXj を 
生み出したともいえます。べつに数な 
—— f00A3j をひと言で言い表すな 
らどうなりますか？ 

板 ■ fDOA3JU2l 世》£のケ-ムと 

そこから fDOAXj が生まれ 
























































サーブガ t 敵を乱射! 

腕の立つプレイヤーがより強くなれる！ 

タクティカルクレジット (TC) システムを解説 

jF 

ブージを超えたぶんは無効に… 

r3j ではアイテムの入手や補充などに•タクテ 
イカレジット (TC) 1 •システムを採用している 
これは f2J のパイタルクレジットに似たシステム 
で、 敵® »rct によって得 sn るエリミネイト 

■1 TC®fc ととなる EP は，敵を倒すことによ') 
M って增龙ていく。とにかく敵を倒しまくつて 

9 EP を貯めるのが先 »• ただし，購入に TC の 

I 

ノト (ep)®. 才; c? ンディアス^ osa に 
& ポートターミナルで Teem お金のよ 
p イテムと效するというも®,戦: ins ぐ 
どんど祕<肪るのだ。 

EP ゲージが最大值に近くな。たら ■» 1 
D® サボートタ ー5 ナ J レ、 CCE デクセ 
スすると、 EP ゲージが TC に JSft される。 

圔 

とそれ以上 EP を增やすことはできない。 

換される TC も EP ゲージ*1*镰»までと 
で，なるべくこまめにサボートター5ナ 
るようにしたい • 

ターミナルで-ショップ-の項目®®?す 
|'ると， TCS 使つてアイテムなどを » 入す 
ることがで®る。購入で5る％のは M ア 



































那^2で的し1 ろ©な変化が起こ令こ」とに良る拉 


1 


!| Phase2 では中 AS.S.J のを いてくれるなど身の [ 

実感することになる。まず名前の認てくれる人がいるだI 
識や [1PAS.S.J からの話しかけにも®利になるとは思才 
驚くだろう。「〇〇さん」の00に自 そんな風に考えて「■ 

!分の名前が入っただけで、なんだか活していくと、中.ん; 


けてくれたり、パンを焼 


■柳 



東帘?3外に用意された SB 屋でモニタ 
一本)す*ことになつ7.•:コブラ小 M 。 
桕库に行くと，や^安. SU. 
がやつてきた。メールの指ホに®る 
20種のオブジ丄クトの名称««えて 
ぃくのだ。テレ*為.指: 
fP.A.SSJ 導し ！' てれび J と闉 
I S> ■ると.ォ 9a^J© J："5 IC 
•て_ n • ai-ij と苔え'る， 


Phase2.2Ba. 今 C はまず/: 
fe でラジオと CD© かけかた？ 


>J と苔える》これを何 
r- f テレビ〃覚无まし 
3 E 目®午前3時にな 





梅の薄 S が思かったのか,なかなか霓 
支：かったの:こ•今思いの 
ほかス.イスイ覚えてく《た，ただ. 
カー._がヒゼ式だといラのに気づ 
かなかゥたの: S 孩IIだつそんな 


U^B t フイノ；;;/ し d A> m 5 .. 

sjm * : 

i 三 r,::H 

I 版卿 _ =,=r 

-I—WT—I 

え奶⑽ n を教え c ンぐ i i 
十-を人れ r & v )。- - 

薄教えると®の好み ftiwc く⑽ y n Jr^H / 

の;二⑽糊?に《つたの .c_w ん 1 I： 
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になっているので注意しよう。部屋 らにモニター参加時に登録した趣味 

!には新たに植木鉢とマガジンラックの項目のクイズができたりと、遊び 
が登場。花の世話と雑誌を読むとい要索も充実してくるぞ。教えるばか 
I うふたつの項目に必要なために、りではなく、 n= 人 s.s.j とコミュニ 
Ark 社の人が新たに搬入したようだ。ケーシヨンをとって仲良くなろう。 

1 .料理-一謂逆 A 


掃除もしてくれる メールが届く 

い！ 「遍 1 
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てくる。そこでリクエス 
|彼女からの!!問に答えて 
:だ向上の雜ぁりって® U 
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と「こんにちは』 

対を覚えた。どうやらこの項目の課 
題は、電括を引き継ぐまでの時聞に 
よるよ.5.，だ*このあと植ネ… 

種を植えさせ.疲れて.ぃた< 

ほど相手をしただけで寝 "a 


きた洗濯物を持つてきて、「5_ま 
きたでしよ」なんて自慢しに来 

と沁える.、この対応に瀰足したのか. 
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&しの身にはとて&_だ《 
水をあげるの&彼女の仕事 
にしているよラだ。レディ 
一との聒の合間に天気予測と競！ 

ない。ここ数日天気が変わりや' 
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ise3 の項目はすべて終わったが、 j : 
■テナンスはまだ行われな.い#う | | 
でも.竹レディ-®磁コ本う. j : 


った〇する。レディーか良胃胃| | 
ろな質問をするよ5になった。; 
ん霣く.なってい < 彼女を見てい教^ | 
子供を教育する親の気分。 

いね」というと照れている®か、, 
反応がメチヤメチヤかわいい。 *aie 
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; cpp よく刪を征す 
_ 古来伝来の組み技格鼸 

: 日本古来の武術か5発展した組み技系格 H 技。 : 

: 相手の力までを利用する豊■な投げ技と，寝技- : 
: 締め技を得意とする。右トリガで出る独自の柔道 : 

I 組み付きは、打擊モーション‘. . . 

: その効力を最大に発揮する。 
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平成の三四る 

_卜 1 猪熊康正 


E 軽快にして鼸 
投げと寝技の専門！ 

らも、才! J ンビック競技としても名离いスタイ. 

打擎は不恰好で威力も低いが、ひとたび相手I: 

. み付けば、'必殺の投げとねちっこい寝技棚 
: ち受けている。 

:■.⑴II 1111 J 

: 左•右•後方へと短い距離 

: や背後に囡りこめる。 ； 
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日本の国技として知られる伝統的格明技。 s 
弱いが，正面の相手に対しては、っっぱり< 

: ちかましといった破埋力のある打擊を見舞え 
: さらに，ひとたびがっぶ，0四っ.に相み合.无ぱ、 

: 蕙の投げ技をくり出せる。 . 
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■1 ブ年まえに PC 版が発売されて以 握しやすくなら Yi#、 班軍の思 
降、いまだ多くのフアンに餅され 1 考ルーチンの @Hb»>pc 版で区別す 
ている r 大戦略 J シリーズ。 Xboxffi るのが難しみった各兵器のグラフ 
では、 pc 版 rvu の移植にあたり画 イヌク描き直しなど、細部に至る 
..1国レイアウトを^ If。 戦況がより把 まで徹底的に作り直されている。，. 


叫-■瞧 

) 海洋室が手がけ3シ-クレットフィギ 巧 


XboxLive 対 IP 大戰晻皿すノラ： を発表て 

§1|: 
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へ 詳細 


& 攻略竽_3で 

対!》[秭有利 IZ !9 


mr 


i no\j£Szind しこ ind 


f Li^nfiJ! 全 n-l!J5F-3E 营照し v 最強ス LiYhE 心 

敵の進軍を分散させるのも手。わず 

の数を多くすれば有利なのは確かな 
ので、前半はコアの建 is を® t に。 











































































































































































































































































































































































目 基 _#1 ，yn 
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m 川柳千流鼸! 

セガの Xbox での活躍に期待を込めて自分なりのェールを！ / I l/r I f/iw ij 


セガの Xbox での活躍に期待を込めて自分なり 

•サ 5—との事業統合や EA との 率も上がるでし<» 

合併話などが出てきていますが，夢を想じられると思5のですが- 
Xbox ユ-•ザーから言えば MS と 東京都 Dr •ひろ'.い 

い3しよになつてもらいたい。そ 參 メガドライブ、サターンなどの名 

うすれぱ Xbox は事実上のセガ八 作を最強スペックの Xbox で甦5せ 

ードとい 5C とにもなりますし、てくだされ〜！ r マイケルジャク 
DC のファンも戻つてきてくれる ソンズムー•ソウオ—カー 1なんか、 

のでは。 r ガンヴァルキリ H や絶対ウケルと S 
r オルタ j の親篇も発売される確 京者 


げるコーナー！特別な道具やて：培 
:準備はいりません。 e を閉じ、ど s 






















































































































娜$颇投喊あ加微趙麟伽! 


g^Dr ■ひろい（東京都）1480 Qs® 

" \\ Mf 略:麵 KI7 ィー以 box 本体 + 論 Xbox V7h3 本 +T'> ッ 順位は、左の表のとおりとなりまャツのみ-部発送済みですが、ま 

底王改（大阪府） 12700 b © はば IZZrTli ^ Z ： 

ii.si 賞品：記念盾+お好み Xbox ソフト3本 +T シャツ 年間にわたる多数の投稿、本当にさい)。もちろん上位3名の方に 

J r 11 1 ^ ft りがとラございましたつI は、各入資賞品«*5!1りします 

ボ^ イムフイカ（岡山県）119002213 規定赏品として、 5 000ポィンょ！《品はご希望を職してか 
□ ソフト 2 本+丁シャツ T = しよ==二す月の r 一 ... 


いますので. *i*t- 1 































































































































































集め、テネレッツァはついにシャー□ム SE 戦に SB む!！ 

ス f 一が密集 f る地域 0 心してかか 
。といつても、なっていく。戦福 


苦労して集めた3つの魔石が盗 
れ5、という事件がいきなり発生すろう。また、シャーロム SE 戦では、 
るが、これを解決すればあとは土の 時 M 棚つにつれてステージ娜く 

麿石を入手するだけ。といっても、なっていく。戦圃が長引くほど戦況 
1 ク1317るエリアは、手強いモンは厳しくなっていくので要注意。 





2 so=7500:EP125250500 1000 187si = _30a1125lii = l = lll 8000 97sol18330=_ 
I 11125001 = : I i 1000 1250 2000 i 4soo = 10000 300 112 si 30005000 i =125001500 s =:= 


















































































攻略は王都までの道のりで決まる!! 
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卜： 

J -； 祝 " Xbox Game Award 200 2" 

jj! 最匾秀作品賞 5 位入賞記念(でもベ-ジ aa-n) / 
今月もスタッフか5のメッセ_ジをお届け/ 


Xbox Game Award 2002匾歷秀作 

フアントムクラッシュプロデュ_ 
























«= タイトルはもちろん欲しかったわかっているけど、そう— 
L j です。でもそれ feLh にフ a ムさんのいう細'がうまく伝わっ’冬多 

—フロムさんの参入発表当時は 技術力を Xbox で^!してほしかっ てないような気がしま •r-fe' 

PS2 があって、 GC や Xbox がこれ た。 PS 蹄しくなるたびに rr- マす。ダイレクトに泥奥く 

から出てく5糊でしたね。 ード.コア J をどんどんパワーアップかな。もっと情に訴える マゝゝ 

神 PS2 ってやはり大きな市場だ させていったように. Xbox でも',::,:というか.それはユーザ ^ 

.、そこでゲームを関発して売って ったソフトでそれを見せてほしかっ 一はもちろん 3KS に問し ^C. 

ベというのはもちろん欠かせない たという娜ちが強かったですね。 ても。土下座してでもと <7^ 

裨 Xbox のソフトを他ハ-ド , -* 名工，、*脱^ 一 


てほしいという^ 

い。なぜなら僕らの力7 
とは思ってませんから， 


開発してみたい、という欲求は S 
出てきます。そのハードでなけ f 
できないこともあるわけですから。とは思ってませんか6。プラットフ 
だか6プレイヤーにもいろんなハーオームホルダーの協力やユーザーの 
ドで、そのハードな6ではのゲーム あと押しがあつたからこそ、できあ 
を进 A でほしいと思つたんですよ。 がったものなんですよ。光れそうだ 

もちろん新しいハードをした 


ように思うんですよ。 

林 いろいろなシステ< 


る 

t 


r ほかに持っていくというこ m でもそれって成功し 

i ちに限ってはありえません0 たあとのシステムで、.最 

僕らが欲しかったのは p —マ初はそんなにきれいなシ 
f •コア j よりすごいソフトだった ステムでもなかったんで 
i。r»j では、いろいろな面でそ すよ。やっぱり足で稼い 

嗦現できたと思っていますし、でいた。それ以後の成功 
Iをさらに強く想じさせても したシステムを参考にしても a 
，フトを出していただきたい きち•(•うから。チャレンジャー 
フいます。 ての泥臭さを、すべての面でア 

ん『ュ - m ==て '㈣ 

h んで L 己本2家な保系 J ら料べき齡は本部こたくさんあ 

すよ。うちは移植はやりませんか ——神さんの MS に対する印象は？ りました。だからこそ昨年末から 

ら。そのハードに適したゲームで な！* まだ正直見えてない部分もあり は、いままで以上に當業はお店をま 

ければ意味がないですしね。 ます。ちょっと flHSE 生というか泥臭 わり、まさに: te っしやるような足で 

—でも新しいハードを立ち上げる くない印象があるような気がします稼ぐ営業を実践しております。 
にあたって、人シリーズが欲しかね 0 ユーザーに対してもっと Xbox マーケティングについても、 DVD 

--てでもアビールい-一 . . 



かなと。僕ら開発から見ると Xbox DVD# 

MS は優等生とぃぅ印象 ; 
もつと泥臭くてでもアピールを ： 

神直利； r° shi 

□*UC#tVi：5IC uru*j WMKD ソ 


.えるブ•ベントを右店 




さらに Xbox Uve£i£ つ 
て、さまざまなアブロー 



ファ—ストが綱 g 

一やらねばならぬこと賴义 

サ1ドが 



ESIElliisi 

ill 





:からこうしなくちゃ、なん’ . 

ときもあるでしょうけど、いまはや えずにいいところを伸ばしていけばただきたいと思っています。単 

はり日本のユーザー向けのゲームがいいと思いますよ。 麻雀だってゲーム败わってし 

必要だと考えています。 一 MS は昨年の秋か6大人のエンほどの要素なわけです。たとえ 

r マ■でもオンリー 1ターテイメントを目描しつつも、どチで展開するようなソフトがあったクリエーターが作った日本発のソフ 
Y 1 I I ちらかと言うとコアなファンが多い。としても、 Xbox は Live に簡単につ 卜を求める声も大きいです。 

LADOX Livev ノ な5そこに向けて作っていこうと？なげられますから，サポ-卜次第でそんな中でフロムさんの棚5力、 

—フロムさんはどんどんやってい Ml すごいのを作っていこうよ！と はぜんぜん違ったゲームになる可能企画力はすばらしいものがあ5だけ 
こうIという風に思えるんですが。 いう感じですよね。どんどんいろん性も秘めてるわけです。 Only one に、これまでの3本では終わらな 

_ 目先のことだけでなく、ゲームなことをやっていきたいです。 というのも大事ながら、そうでないい、いいものを期待しています。 

業界全体を大きく見たいですね。ど 林 他を寄せ付けないすごいゾフ如 ソフトに付加価値をつけられるよう _ Live はひとつの栗棄として重要 
うしたらゲーム業界が雄り上がるの って大切だと思います。でもいまは なサポートもしていきたいですね。 なものと捉えつつも、最初に考える 

かを、みんなで考えなくちゃいけな Live 対応のソフトを数多く作ってい——フロムさんは今年、どういうラ のはユーザーに楽しんでもらうとい 

イ_ンナップになるVIでしようか？ うことですから最 lift ではない。そ 

I 裨 林さん次第ですよ溪)。いちばれがおもしろいということな6、も 
ん考えていきたは日本のことで ちろんやるけど絶対必要条件だとは 

す。 MS さんが日本をどうしていき 思ってないですね。 

たいのかが重要なポイントですね。 林 僕らが考えているのは Live に 

林 Live は大きな要秦です。それと 接続して10点満点のおもしろさに 
同時に、日本で Xbox を普及させて なるものでなく、つなげ5と12点 

いくのにいちばん重要なのはファーのおもしろさになるものです。それ 
ストはもちろんですが、日本のサー をフロムさんには期待しています。 

ドパーテ•(•一のソフトです。海ダ 
サードパーティーが日本を理解し 



ナップを増やしていきたいと 




J たいんですよね（笑)。 

しろさを追求したい。 
■卜は任せてください。が 
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跳ヴ - D ショ 0 に見 3 

C3 4 弓 mmmm-hmm 

XffOX^Z^T 

だ、 台湾にて関催された”台北ゲームシヨウ"。昨年11 
ICJU —スされたぱかりとい5こともあ0、ショウは 
ていた。そんな、活気あふれる台湾ゲーム事情に迫る。 


台北ゲームシヨウ2003 てぃたのは x b o X 。 台北ヶ-ムショ 

そして、家庭用ゲ-ムの時代が 
▼ 幕を開ける!？ IHALOj ゃ Inject Gotham』 など、 

括題作に触れることができたのだ。 

2月21日一。取材班は台湾の地また、"ゲームショウ"とはいいなが ことに、 rDOA Xterme Beach 
に降り立った。目的はひとつ、当地ら、 PC 膝1の周辺機器なども多く出 VolleyballJ の美しい映像には、台 
にて闢催される"台北ゲームショウ"展されているのが特徴。台湾は PC 湾っ子も»»の®#ちだった。 

を取材すること。東京—台北の温度ソフトが主流なので、家庭用の出展 さらに、 Xbox 関速では、 f エクス 
差25度⑴もなんのその、一路会場も全体の2割程度にとどまっている。チIイサ ーJ の開発元として知られ 
である台北世貿中心に向かった取材 そんな中、いちばんの注目を集める XPEC ブースや、台湾に開発オフ 
班だが、会場内の熱気は台北市内よ 


日本の東京ゲームショウと近いもの 
を連想する方もいるかもしれない 
が、こちらのほうがよりユーザー寄 
り。物販なども行われており、アメ 
リカ E3 とは対棰の、ユーザーのため 















( oaoi M 台湾のゲームショップは 
VM 日本に負けない品揃え& 
T 規模の店がいっぱい 

台北ゲームショウの棚を脱出し mmsrnrw\ 

た取材班は、今度は釣抑ゲームシ 
3ップへ。 まず向かったのは、 1 •拥 
の赌と剛ずれてぃる姻_8。 

ゲームソフトや DVD、 書籍などが雑 
居しているこの建物は、-歩足を踏 

み入れるゃ、とにかく人の渦，流れ W . 

に身を射るしかない、という糊 mBKMwm 

品揃えが豊宫〇もちろん Xbox もし こかに置き忘れてきて 

っかり取り扱っていた 0 が、そこにはたしか P 

その後、取材班は台北駅の地下街 最後に取材班は_ 


「開発をするうえでいちぱんのネ 
ック は^ DMrrr ね • もちろんち 
やんと 翻訳は しているのです が. 
■•どぅ 1 してもニュアンス® ai'W :-て 
きてしまう も® で。ただし、当社で 
は 目 本に留学をしていて 、 tsma 


はゲーム 
も元気!！ 


さん№3企画力は優れてい 
穿除?に参考になりましたね》 
弾タイトルに Xb 取を.逸ん g 
粋に作りやす Sfi'S です。台 


やさ U めに 調 デして 
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蹭〇大 ^^^ bsiSKiBD 

の攻略本だょ 0 SQBQBB 

攻略本のオビに付いている応募券で豪華賞品を当てよう 
























































































































嶋❿❸❻© 

僕たちが y ームをつくる 

⑱❿ •• 

ゲームをつくつてみたいなら 

⑩# ㊃ 

www.vantan.co.jp/dennoh/ 

free dial : 0120 *51*0505 / e-mail : dennoh@vantan.co.jp k. 
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